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Дополнительная общеразвивающая программа

«Компьютерная грамотность»              
                                        

Пояснительная записка 

           Программа для 7-8 класса обучения средней общеобразовательной школы имеет отношение  к   образовательным   областям «Математика» и «Информатика и ИКТ».  Настоящая  рабочая  учебная программа  составлена на основе федерального компонента государственного образовательного стандарта базового уровня общего образования, утверждённого приказом МО РФ № 1312 от 09.03.2004 года и примерной программы (полного) общего образования по информатике и информационным  технологиям  (базовый уровень)  опубликованной  в сборнике программ для общеобразовательных учреждений  («Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы» -2-е издание, исправленное и дополненное. М.: БИНОМ.  Лаборатория  знаний, 2005).  и авторской программы А.К. Звонкина,  С.К. Ландо, А.Л. Семенова «Алгоритмика».
             Направленность - техническая
Общая характеристика 
Одним из важнейших условий реализации программы является системный подход к изучаемому материалу, к применению уже полученных знаний и «наращивании» информации в соответствии с возрастом учащегося, в интегрировании этих знаний с новой «взрослой» областью применения этих знаний - обработкой информации.

Все компоненты педагогического процесса: организационные методы, приемы, средства и содержание обучения базируются на принципах целеполагания, научности, последовательности, системности, доступности; соответствуют логике процесса обучения и ориентируются на мотивацию учащихся на познание этого вида деятельности.

Программа построен таким образом, что начать работать на любом этапе его прохождения «никогда не поздно».

Специфика заключается в тесной взаимосвязи содержания и средств обучения.

Актуальность очевидна для учащихся, избравших своим видом деятельности информатику.

Расширенное знакомство с прикладными программами осуществляется не в ущерб изучению фундаментальных понятий информатики. Содержание обучения не зависит от вида техники. В основу структуризации положен принцип дидактической спирали. В течение всей программы происходит последовательное раскрытие основных понятий информатики. На каждом этапе эти понятия освещаются с новой стороны с дополнительной степенью подробности.

            Для учащихся 5-6 классов  программа носит пропедевтический характер. К пропедевтическим элементам компьютерной грамотности относится умение работать с прикладным программным обеспечением (ППО). Получение навыков работы с ППО идет вместе с продолжением развития логического, системного, алгоритмического мышления.

Наполняемость группы – 8 человек, срок реализации 1 год.

ФОРМЫ И РЕЖИМ ЗАНЯТИЙ
 
Форма организации занятий групповая. Материал рассчитан на 1/3 часов теоретических и 2/3 - практических.

Занятия проводятся в машинном варианте с использованием программного обеспечения, соответствующего возрасту ребенка и проблемам изучаемого материала.

Занятия групп 7-8 классов обучения проводится 2 раз в неделю – 74 часов в год (продолжительность одного занятия 45 минут с 15 минутным перерывом). 

Отличительные особенности программы
В содержании курса интегрированы задания из различных областей знаний: русского языка, литературы, математики, окружающего мира. Особое внимание обращено на развитие логического мышления. Алгоритмическое мышление, рассматриваемое как  представление последовательности, наряду с образным и логическим мышлением определяет интеллектуальную мощь человека, его творческий потенциал. Навыки планирования, привычка к точному и полному описанию своих действий поможет школьникам разрабатывать алгоритмы решения задач самого разного происхождения. Большое значение для ребенка имеет получение навыков работ с различным программным обеспечением.
Цель данного курса:
· научить учащихся алгоритмическому мышлению, т.е. искусству правильно мыслить и разумно планировать свои действия.
· научить работать с информацией

· способствовать приобретению навыков работы с современным программным обеспечением.

Задача курса:
  Образовательная задача: знакомство с основами информационной культуры, с фундаментальными понятиями о компьютерах, с основами программирования, с информацией и способами ее обработки.

 Развивающая задача: развитие алгоритмического и логического мышления учащихся; развитие памяти, внимания, познавательного интереса;

Воспитательная задача: воспитание у учащихся умений самостоятельно работать, делать выводы, грамотно излагать свои мысли. Обучение созданию моделей (поиск закономерностей, рассуждения по аналогии, по индукции, правдоподобные догадки, развитие творческого воображения и др.).

Дополнительные задачи:
· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе;

· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.

· развитие коммуникативной компетентности через парную и групповую работу.

Ожидаемые результаты:
Культура общения.
- Соблюдать   технические   инструкции   по   эксплуатации   компьютеров,   правила поведения в компьютерном классе и работе на компьютере.

 Составление алгоритмов. Использование составленных алгоритмов.
- Уметь составлять алгоритмы для решения поставленных задач.

- Уметь разбивать задачу на подзадачи.

- Составлять алгоритмы, организующие данные в том виде, который необходим для
решения задачи.

 Программирование.
- Уметь правильно формулировать задачи.

- Уметь решать свои информационные задачи с помощью алгоритмов и программы.

- Уметь правильно ввести, откорректировать, сохранить и загрузить программу.

- Уметь правильно задать данные, ввести данные с клавиатуры.

- Уметь вывести результат выполнения программы на видеотерминал.

 Фундаментальные понятия о компьютерах.
  -  Иметь представления об устройстве компьютера.

  - Иметь представление и уметь пользоваться устройствами ввода-вывода: клавиатура, мышь, дисплей, принтер, сканер, модем, планшет, световые перья, графопостроитель.

 Применение компьютера.
- Приводить примеры применения ПК в окружающем мире и на своем уровне, представлять кто и где может использовать компьютер, какую информацию можно ввести в компьютер, какую информацию выдает человек компьютеру и как эту информацию человек использует.

- Приводить примеры использования ПК в школе.


Работа с готовыми программами.
- Ориентироваться в программном интерфейсе, понимать, какие действия необходимо выполнить с программой, уметь пользоваться меню.

- Осуществлять управление программой в той среде, которая изучается.

- Уметь пользоваться инструкциями, подсказками среды, в которой работаешь.

- Уметь «читать» экранный вывод информации о работе с текущей программой.

- Уметь работать с программой MSWord для решения своих информационных задач.

Форма подведение итогов: практическая работа 
 

 

 Учебно-тематический план
	№
	Темы
	Всего часов
	В том числе

	
	
	
	Теория
	Практика

	1.     
	Техника безопасности. Правила поведения в компьютерном классе.
	1
	1
	 

	2.     
	Компьютер - универсальная машина.
	16
	5
	11

	3.     
	Логические задачи.
	12
	5
	7

	4.     
	Программирование.
	17
	9
	8

	5.     
	проект
	2
	 
	2

	6.     
	Логические задачи.
	3
	1
	2

	7.
	Координаты, расстояния и углы на плоскости. Элементы графического программирования
	13
	6
	7

	8.
	Эффективность и невозможность
	5
	1
	4

	9.
	Введение в параллельное программирование
	4
	1
	3

	10.
	Выполнение практической работы
	1
	
	1

	11.     
	ИТОГО
	74
	29
	45


 Содержание  «Алгоритмика» 
Тема 1. Правила техники безопасности. 
Основные правила техники безопасности. Правила проведения практических работ за  компьютером.   Основные  требования  к  рабочему  месту.   Поведение  учащегося  в экстремальной ситуации

Тема 2. Компьютер – универсальная машина. 
Основные устройства компьютера (системный блок, монитор, устройства ввода-вывода). Использование компьютера в разных отраслях

Работа в текстовом редакторе: создание надписей, списков, колонок, вставка изображения.

Тема 3. Логические задачи 
Знакомство с понятием Исполнителя. Волк, коза и капуста. Игра в Исполнителя Крестьянин. 

Знакомство с Водолеем. Синтаксис. Удвоитель. Соревнование на составление самой короткой программы. Кузнечик. ОТКАЗ. Таблица состояний.

Тема 4.Программирование 

 4.1 Процедуры и конструкции 
Процедуры. Составление новых команд для Кузнечика. Конструкция повторения (цикл). Использование конструкции повторения при работе с Кузнечиком и Удвоителем. Синтаксис.

4.2 Эффективность и сложность Примеры построения эффективных алгоритмов. Раздвоитель

4.3. Условия 
Использование условий. Значения истинности. Блок-схемы. Улучшенный Раздвоитель. Конструкция повторения ПОКА-ДЕЛАТЬ. Написание программ с использованием процедур, циклов и условий.

4.4  Программирование Робота 
Знакомство с Роботом. Работа с исполнителем «РОБОТ». Программа, команды. Программирование Робота с помощью конструкции повторения. Стены и условия. Обратная связь. Логические операции и составные условия. Замена вложенных условных конструкций составными условиями. Сложные программы дли Робота.

5. Проект работа над групповым проектом по критериям
6. Логические задачи. 
Задачи, решаемые с помощью схем и таблиц. Задачи, решаемые с помощью графов. 

Работа в MSWord: автофигуры, таблицы. 

7. Координаты, расстояния и углы на плоскости. Элементы графического программирования 
Координаты на плоскости. Арифметические выражения. Использование циклов и процедур при работе с Чертежником. Геометрические преобразования и изменение программ. Черчение криволинейных фигур.

Знакомство с Черепахой. Расстояния и углы. Рисование правильных многоугольников. Рисование узоров с помощью циклов и процедур. Рисование криволинейных фигур. Геометрические преобразования и изменение программ при работе с Черепахой.

8. Эффективность и невозможность 
Ханойские башни. Игра с башнями в 2, 3, 4 кольца. Составление таблицы рекордов. Поиск закономерностей. Обсуждение эффективного алгоритма в Ханойских башнях и доказательства его эффективности. Запись эффективного алгоритма в различных системах команд. Невозможность и ее доказательство. Повторение.

9. Введение в параллельное программирование 
Директор строительства. Поиск эффективных алгоритмов. Доказательства невозможности. Обсуждение универсального алгоритма. Строительство на неровной поверхности.

10. Практическая работа 
Подведение итогов курса. Освоение программы по результатам выполнения практической 
работы.
Список используемой литературы:
Для педагога:
 1.   Алгоритмика.5—7 кл.: Учебник и задачник для общеобразоват. учеб. заведение/А. К. Звонкий, А Г. Кулаков, С. К.Лавдо, А Л. Семенов, А. X. Шень.— М“:Дрофа, 1996, 1997.
 2.  Алгоритмика. 5—7 кл.: Методические рекомендации для учителя: Решение задач.— М.: Дрофа, 1997.

3.  Информатика: учебник для 5 класса / Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. -184с.

4.  Занимательные задачи по информатике Л.Л. Босова, А.Ю. Босова, Ю.Г. Коломенская. – 3-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007. -119с.

5.  ППО «Мир информатики».

6.  Система программирования «Кумир»

7.  Учебная среда «Исполнители»

8.  MS WORD

 

Для детей:
1.        Информатика: рабочая тетрадь для 5 класса / Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. -144с.

 

 

Используемые ЭОР
1.      http://school-collection.edu.ru/
2.      http://nachalka.info
3.      http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/eor5.php
 
